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Аннотация программы повышения квалификации  

«Web-программирование» 

Программа дополнительного профессионального образования повышения 

квалификации «Web-программирование» разработана на основе: 

 Профессионального стандарта "Программист", утвержденного приказом 

Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 18 ноября 2013 г. 

№ 679н (зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации 18 декабря 

2013 г., регистрационный № 30635); 

Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования (ФГОС СПО) по специальности 09.02.07 «Информационные 

системы и программирование», утвержденного приказом Министерства образования и науки 

от 9 декабря 2016 года № 1547 (зарегистрирован Министерством юстиции Российской 

Федерации 26 декабря 2016г., регистрационный №44936) (далее – ФГОС СПО). 

 

Рабочая программа дополнительного профессионального образования повышения 

квалификации «Web-программирование» предусматривает использование электронного 

обучения и дистанционных образовательных технологий. 

 

Организация-разработчик:  

Краевое государственное бюджетное профессиональное образовательное учреждение 

«Алтайский архитектурно-строительный колледж». 

 

Составители: 

Захарова А.В., преподаватель специальных дисциплин КГБПОУ «Алтайский 

архитектурно-строительный колледж» 
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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Нормативно-правовую основу разработки образовательной программы 

дополнительного профессионального образования – программы повышения квалификации 

«Web-программирование» составляют: 

Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

Приказа Министерства образования и науки РФ от 1 июля 2013 г. № 499 «Об 

утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным профессиональным программам»; 

Порядок применения организациями, осуществляющими образовательную 

деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при 

реализации образовательных программ, утвержденный приказом Минобрнауки России от 

23.08.2017 № 816 «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных 

технологий при реализации образовательных программ»; 

Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования (ФГОС СПО) по специальности 09.02.07 «Информационные 

системы и программирование», утвержденного приказом Министерства образования и науки 

от 9 декабря 2016 года № 1547 (зарегистрирован Министерством юстиции Российской 

Федерации 26 декабря 2016г., регистрационный №44936) (далее – ФГОС СПО); 

Профессиональный стандарт "Программист", утвержден приказом Министерства 

труда и социальной защиты Российской Федерации от 18 ноября 2013 г. № 679н 

(зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации 18 декабря 2013 г., 

регистрационный № 30635). 

 

Методическую основу разработки образовательной программы составляют: 

-Методические рекомендации по разработке основных профессиональных 

образовательных программ и дополнительных профессиональных программ с учетом 

соответствующих профессиональных стандартов, утвержденные министром образования и 

науки Российской Федерации 22.01.2015 № ДЛ-1/05вн; 

-Письмо от 22 апреля 2015 г. №ВК-1032/06 «О направлении методических 

рекомендаций». 

Содержание программы представлено пояснительной запиской, учебным планом, 

рабочими программами учебных предметов, планируемыми результатами освоения 

программы, условиями реализации программы, системой оценки результатов освоения 

программы, учебно-методическими материалами, обеспечивающими реализацию программы. 

Учебный план содержит перечень разделов и тем с указанием времени, отводимого на 

освоение тем, включая время, отводимое на теоретические и практические занятия. 
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Объем программы составляет   72 академических часа. 

При реализации дополнительной профессиональной программы могут быть 

применены дистанционные образовательные технологии, электронное обучение и 

традиционное обучение.  

Образовательная деятельность слушателей при освоении программы предусматривает 

следующие виды учебных занятий: лекционные и практические занятия, итоговую 

аттестацию. При реализации программы академический час устанавливается 

продолжительностью 45 минут.  

Программа повышения квалификации имеет модульную структуру. Программа 

состоит из модулей, которые могут быть впоследствии зачтены при освоении 

дополнительных профессиональных программ профессиональной переподготовки, имеющих 

в учебном плане модули аналогичного содержания и трудоемкости. При поступлении на 

обучение по программе повышения квалификации обучающемуся могут быть зачтены 

изученные ранее модули аналогичного содержания и трудоемкости, при условии 

предоставления документа о квалификации, содержащего сведения об освоении данных 

модулей в составе программ повышения квалификации или программ профессиональной 

переподготовки.  

Условия реализации программы содержат организационно-педагогические, кадровые, 

информационно-методические и материально- технические требования. Учебно-

методические материалы обеспечивают реализацию программы. 

Программа предусматривает достаточный для формирования, закрепления и развития 

практических навыков и компетенций объем практик. 

Данная программа может быть использована для разработки адаптированной 

образовательной программы профессионального обучения - программы повышения 

квалификации лиц с ограниченными возможностями здоровья. 

Освоение программы повышения квалификации завершается итоговой аттестацией 

слушателей в форме демонстрационного экзамена.  При освоении дополнительной 

профессиональной программы параллельно с получением среднего профессионального 

образования и (или) высшего образования удостоверение установленного образца о 

повышении квалификации выдаются одновременно с получением соответствующего 

документа об образовании и о квалификации. 

Рабочая программа дополнительного профессионального образования повышения 

квалификации «Web-программирование» предусматривает использование электронного 

обучения и дистанционных образовательных технологий. 

Программа разработана с учетом требований профессиональных стандартов. 
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2. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ 

2.1. Цель реализации программы 
Целью реализации программы является формирование общих и профессиональных 

компетенций, предусмотренных Федеральным государственным образовательным 

стандартом среднего профессионального образования по специальности 09.02.07 

«Информационные системы и программирование», утвержденного приказом Министерства 

образования и науки от 9 декабря 2016 года № 1547 (зарегистрирован Министерством 

юстиции Российской Федерации 26 декабря 2016г., регистрационный №44936) и 

совершенствование профессиональных знаний, умений и навыков, по уже имеющейся 

специальности «Информационные системы и программирование», вида профессиональной 

деятельности «Проектирование, разработка и оптимизация веб-приложений», 

предусмотренного профессиональным стандартом «Программист», утвержденного приказом 

Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 18 ноября 2013 г. 

№ 679н (зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации 18 декабря 

2013 г., регистрационный № 30635). 

 

2.2. Планируемые результаты обучения 

 

Виды 

деятельности 

Профессиональные 

компетенции или 

трудовые функции 

Практический 

опыт 
Умения Знания 

Проектировани

е, разработка и 

оптимизация 

веб-

приложений 

ПК 9.1 Разрабатывать 

техническое задание 

на веб-приложение в 

соответствии с 

требованиями 

заказчика 

Иметь 

практический 

опыт в 

использовании 

специальных 

готовых 

технических 

решений при 

разработке веб-

приложений; 

выполнении 

разработки и 

проектирования 

информационн

ых систем; 

модернизации 

веб-

приложений с 

учетом правил 

и норм 

подготовки 

Уметь 

разрабатывать 

программный 

код клиентской 

и серверной 

части веб-

приложений; 

осуществлять 

оптимизацию 

веб-приложения 

с целью 

повышения его 

рейтинга в сети 

Интернет; 

разрабатывать и 

проектировать 

информационны

е системы 

Знать языки 

программирования 

и разметки для 

разработки 

клиентской и 

серверной части 

веб-приложений; 

принципы 

функционирования 

поисковых сервисов 

и особенности 

оптимизации веб-

приложений под 

них; принципы 

проектирования и 

разработки 

информационных 

систем 

ПК 9.2. 

Разрабатывать веб-

приложение в 

соответствии с 

техническим 

заданием 

ПК 9.3.  

Разрабатывать 

интерфейс 

пользователя веб-

приложений в 

соответствии с 

техническим 

заданием 

ПК 9.4. Осуществлять 

техническое 

сопровождение и 

восстановление веб-
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приложений в 

соответствии с 

техническим 

заданием  

информации 

для поисковых 

систем; 

реализации 

мероприятий по 

продвижению 

веб-

приложений в 

сети Интернет 

ПК 9.5. Производить 

тестирование 

разработанного веб 

приложения  

ПК 9.6. Размещать 

веб приложения в 

сети в соответствии с 

техническим 

заданием  

ПК 9.9. 

Модернизировать 

веб-приложение с 

учетом правил и норм 

подготовки 

информации для 

поисковых систем  

ПК 9.10 

Реализовывать 

мероприятия по 

продвижению веб-

приложений в сети 

Интернет 

 
2.3. Категория обучающихся 

К освоению дополнительных профессиональных программ допускаются: лица, 

имеющие среднее профессиональное и (или) высшее образование; лица, получающие среднее 

профессиональное и (или) высшее образование. 

 

2.4. Срок обучения 
Трудоемкость обучения по данной программе - 72 часа, включая все виды аудиторной 

работы, практической работы и итоговую аттестацию.  Общий срок обучения - 6 недель. 
 

2.5. Форма обучения 
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Форма обучения – очная, заочная с использованием электронного обучения и 

дистанционных образовательных технологий 
 

2.6. Режим занятий 

По 4 часа в день, 3 раза в неделю. 
 

3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

3.1. Учебный план 

Основным документом программы является учебный план. Учебный план определяет 

перечень, трудоемкость, последовательность и распределение учебных предметов, курсов, 

дисциплин (модулей), практик и иных видов учебной деятельности обучающихся, а также 

указание видов аттестации. 

При реализации программы перечисленные модули могут изучаться как в 

традиционной, так и дистанционной форме.  
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Наименование модуля 

Объем модуля, час 
Форма контроля (устный 

опрос, КР, тесты и т.д.) Всего 
В том числе, 

Лекции Практические занятия 

1 2 3 4 6 

Модуль 1. HTML 5 
12 4 8 

выполнение практических 

работ 
Модуль 2. CSS3 и twitter bootstrap4 

14 4 10 
выполнение практических 

работ 

Модуль 3. Javascript и библиотеки JQuery и JQuery UI 
18 4 14 

выполнение практических 

работ 

Модуль 4. PHP и mySql 
14 6 8 

выполнение практических 

работ 

Модуль 5.Фрймворк Laravel - основы 
6 2 4 

выполнение практических 

работ 

Итоговая аттестация 8 - - демонстрационный экзамен 
Итого 72 20 44  

3.2. Календарный учебный график 

№ 

п/п 
Наименование модуля 

Учебные недели и нагрузка, в часах 

1 неделя 2 неделя 3 неделя 4 неделя 5 неделя 6 неделя 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 Модуль 1. HTML 5  12      

2 Модуль 2. CSS3 и twitter bootstrap4  12 2    

3 Модуль 3. Javascript и библиотеки JQuery и JQuery UI   10 8   

4 Модуль 4. PHP и mySql    4 10  

5 Модуль 5.    Фрймворк Laravel - основы     2 4 

6 Итоговая аттестация      8 

 Недельная нагрузка 12 12 12 12 12 12 
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Всего часов: 72 часа.  

Количество недель обучения: 6 недель.  

 

3.3. Учебная программа дисциплины  

 

Наименование 

модулей, разделов 

(дисциплин) и тем 

Содержание обучения (по темам в дидактических единицах), наименование и 

тематика лабораторных работ, учебной практики, используемых образовательных 

технологий и рекомендуемой литературы 

Количество 

часов 

Модуль 1.  

HTML 5 

Содержание 12 

Тема 1.1 Полезные ресурсы для самообучения. Front-end и Back-end. Используемые 

технологии. Распространенные библиотеки и фреймворки. Валидация и поисковая 

оптимизация. 

 

Тема 1.2 Документ HTML5. Введение, Структура документа. 

Тема 1.3 Теги и атрибуты HTML5. Таблицы. 

Тема 1.4 Формы. Элементы форм. Типы полей ввода.  

Тема 1.5 Вставка аудио и видео контента. Элемент Canvas(холст). 

Тема 1.6 Встроенные стили и оформление страницы 

В том числе практических занятий 8 

№1 Теги и атрибуты HTML5. Таблицы  

№2 Формы. Элементы форм. Типы полей ввода 

№3 Вставка аудио и видео контента. Элемент Canvas(холст). 

№4 Встроенные стили и оформление страницы 

Модуль 2. CSS3 и 

twitter bootstrap4 

Содержание 14 

Тема 2.1. Введение в каскадные таблицы стилей. Способы хранения правил css. 

Подключение внешних таблиц стилей и сценариев. Синтаксис css. Селекторы и их 

приоритет. 

 

Тема 2.2. Знакомство с инструментами разработчика в браузере. Блочные и строчные 

элементы. Работа с цветом, размером, границами и отступами элементов. Отображение 

элементов. 

Тема 2.3. Позиционирование элементов. Статическое, Абсолютное и фиксированное 

позиционирование. 

Тема 2.4. Создание панели навигации с использованием HTML5 и CSS3. Псевдоклассы 
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:hover, :active, :visited, :link. 

Тема 2.5. Система сеток bootstrap4. Знакомство с основными компонентами bootstrap. 

Тема 2.6. bootstrap. Продолжаем знакомство с основными компонентами bootstrap. 

Тема 2.7. Эффект паралакса. Всплывающая подсказка. Выпадающая панель навигации. 

В том числе практических занятий 10 

№5 Позиционирование элементов  

№6 Создание панели навигации с использованием HTML5 и CSS3 

№7 Система сеток bootstrap4 

№8 bootstrap. 

№9 Эффект паралакса 

Модуль 3. 

Javascript и 

библиотеки 

JQuery и JQuery 

UI 

Содержание 18 

Тема 3.1. Перменные, типы данных, области видемости, ключевые слова let, var и const  

Тема 3.2. Условные операторы. Операторы if, if else, switch 

Тема 3.3. Циклы for, while, do while. Массивы и методы работы с ними 

Тема 3.4. Строки. Методы работы с ними. Двумерные массивы. 

Тема 3.5. Функции. Введение в объеты в javascript. 

Тема 3.6. Объекты в javascript. Классическое прототипное наследование. Ключевое слово 

class. замыкания. 

Тема 3.7. DOM и BOM 

Тема 3.8. События и способы их обработки. Делегирование событий. 

Тема 3.9. Опт javascript AJAX. XMLHttpRequest.  Изменение стандартного поведения 

элементов. 

Тема 3.10. Аккордион, панели, диалоговые окна, всплывающие подсказки 

Тема 3.11. JQuery AJAX. 

Тема 3.12. Анимация с использование animate. Таймеры, интервалы, очередь событий. 

Тема 3.13. Введение в регулярные выражения 

В том числе практических занятий 14 

№10 Условные операторы  

№11 Циклы for, while, do while. Массивы и методы работы с ними 

№12 Строки. Методы работы с ними. Двумерные массивы 

№13 Функции. Введение в объеты в javascript. 

№14 Объекты в javascript. 

№15 События и способы их обработки 

№16 Аккордион, панели, диалоговые окна, всплывающие подсказки 
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№17 JQuery AJAX. 

 №18 Анимация с использование animate.  

 №19 Таймеры, интервалы, очередь событий.  

Модуль 4. PHP и 

mySql  

 

Содержание 14 

Тема 4.1 Начало работы с PHP. Встраивание сценариев php и написание сценариев в 

отдельных файла. Переменные. Области видимости. 

 

Тема 4.2 Массивы, строки, циклы, функции. Методы для работы с ними. 

Тема 4.3 phpmyadmin - система управления базами данных. Синтаксис sql.  

Тема 4.4 Отношения между таблицами. 

Тема 4.5 php pdo. Работа с базами данных на стороне сервера. Формат json. 

Тема 4.6 Создание формы обратной связи. 

В том числе практических занятий 8 

№20 Встраивание сценариев php  

№21 Массивы, строки, циклы, функции. Методы для работы с ними. 

№22 Работа с базами данных на стороне сервера 

№23 Создание формы обратной связи. 

Модуль 5.    

Фрймворк Laravel 

- основы 

Содержание 6 

Тема 5.1 Artisan. Модель-представление-контроллер. Миграции, Маршруты, Шаблоны, 

Модели, Контроллеры. Установка и настройка Laravel. 
 

Тема 5.2 RESTFull API. Задание связей между таблицами. Маршрутизация. Postman. 

Тема 5.3 Подведение итогов. 

В том числе практических занятий 4 

№24 Artisan. RESTFull API.  

№25 Итоговое тестирование 

Итоговая 

аттестация 

Демонстрационный экзамен 8 

 Всего:  72ч. 
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4.УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Организационно-педагогические условия реализации программы обеспечивают 

реализацию программы в полном объеме, соответствие качества подготовки обучающихся 

установленным требованиям, соответствие применяемых форм, средств, методов обучения и 

воспитания возрастным, психофизическим особенностям, склонностям, способностям, 

интересам и потребностям обучающихся. 

Программа реализуется с использованием электронного обучения и дистанционных 

образовательных технологий  

Наполняемость учебной группы не превышает 13 человек. 

Продолжительность учебного часа теоретических и практических занятий, 

практического обучения составляет 1 академический час (45 минут). 

Максимальная учебная нагрузка в неделю при реализуемой форме обучения не 

превышает  36 часов. 

Педагогические работники, реализующие программу дополнительного 

профессионального образования, в том числе преподаватели учебных предметов, мастера 

производственного обучения, удовлетворяют квалификационным требованиям, указанным в 

квалификационных справочниках по соответствующим должностям и/или профессиональных 

стандартах. 

Учебно-методические условия реализации программы: рабочая программа курса; 

учебный план; календарный учебный график; расписание занятий, методические материалы и 

разработки. 

Материально-технические условия реализации программы. 

Мастерская "Веб-дизайн и разработка" 

 

№ 

п/п 
Наименование учебного оборудования Единица 

измерения 
Количество 

1 2 3 4 

Учебно-лабораторное оборудование 

Комплекс учебно-лабораторного оборудования: 

1.  МФУ А3 цвет Шт. 1 

2.  Проектор Шт. 1 

3.  Экран для проектора Шт. 1 

4.  Сервер Шт. 1 
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5.  Персональный компьютер Шт. 13 

6.  Монитор Шт. 26 

7.  ИБП серверный Шт. 1 

8.  ИБП Klick Systems LLP Шт. 13 

9.  Коммутатор Шт. 1 

10.  Wifi роутер Шт. 1 

Учебно-производственное оборудование 

1.  Стол учебный Шт. 13 

2.  Кресло компьютерное  Шт. 13 

Программное и методическое обеспечение 
 

1.  Пакет программного обеспечения для контроля 

информационных потоков Infowatch 
Шт. 1 

2.  OC Windows Server 2016 Шт. 1 

3.  ОС Windows 10 Pro Шт. 13 

4.  Microsoft Office Шт. 13 

5.  Microsoft Vision Шт. 13 

 

Информация об имеющейся для реализации образовательной программы учебно-

материальной базе размещается на официальном сайте учреждения в информационно-

коммуникационной сети «Интернет». 

Информационное обеспечение обучения. 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной 

литературы: 

Основные источники 

1. Немцова, Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн: учебное пособие /Т. И. Немцова; 

Под ред. Л. Г. Гагариной. - М.: "ФОРУМ": ИНФРА-М, 2014. - 400с. 

 

Дополнительные источники 
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1. Система федеральных образовательных порталов Информационно -

коммуникационные технологии в образовании. [Электронный ресурс] – режим 

доступа: http://www.ict.edu.ru (2003-2017) 

 

5. СИСТЕМА ОЦЕНКИ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

Промежуточная аттестация 

 Критерии оценки практических работ.  

Работа считается зачтенной если: правильно выполнено 60% и более практической 

работы, правильно даны ответы на 60% и более контрольных вопросов, предоставлен отчет о 

выполнении работы.  

Работа считается не зачтенной если: выполнено менее 50% практической работы, не 

даны ответы на контрольные вопросы, имеются грубые ошибки в выполнении практических 

заданий и/или ответах на контрольные вопросы, противоречащие или искажающие основные 

понятия дисциплины, отчет о выполнении работы не предоставлен. 

Допуском к итоговой аттестации (демонстрационному экзамену) является выполнение 

всех практических работ. 

Итоговая аттестация 

Повышение квалификации завершается итоговой аттестацией в форме 

демонстрационного экзамена. Демонстрационный экзамен включает в себя практическую 

квалификационную работу. Лица, получившие по итогам промежуточной аттестации 

неудовлетворительную оценку, к итоговой аттестации не допускаются. 
К проведению демонстрационного экзамена привлекаются представители 

работодателей, их объединений. 

 

Комплект оценочных материалов для проведения демонстрационного экзамена  

 

 1. Паспорт комплекта оценочной документации  

Комплект оценочных материалов для проведения демонстрационного экзамена по 

программе повышения квалификации «Web-программирование» разработан на основе 

профессионального стандарта "Программист", утвержденного приказом Министерства труда 

и социальной защиты Российской Федерации от 18 ноября 2013 г. № 679н (зарегистрирован 

Министерством юстиции Российской Федерации 18 декабря 2013 г., регистрационный 

№ 30635), а так же  Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования (ФГОС СПО) по специальности 09.02.07 «Информационные 

системы и программирование», утвержденного приказом Министерства образования и науки 

от 9 декабря 2016 года № 1547 (зарегистрирован Министерством юстиции Российской 

Федерации 26 декабря 2016г., регистрационный №44936) (далее – ФГОС СПО) с учетом 

требований Союза «Агентство развития профессиональных сообществ и рабочих кадров 

«Молодые профессионалы (Ворлдскиллс Россия)» по компетенции «Веб-дизайн и 

разработка». 

1.2. Описание процедуры оценки результатов по программе 

Оценка результатов освоения программы проводится в виде демонстрационного 

экзамена в рамках квалификационного экзамена. В ходе оценки обучающиеся программы 
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демонстрируют «здесь и сейчас» уровень овладения знаниями и умениями по рограмме 

повышения квалификации «Web-программирование». 

Демонстрационный экзамен проводится в лаборатории КГБПОУ «Алтайский 

архитектурно-строительный колледж», оснащенной в соответствии с требованиями Союза 

«Агентство развития профессиональных сообществ и рабочих кадров «Молодые 

профессионалы (Ворлдскиллс Россия)». 

Ход выполнения задания оценивается методом экспертного наблюдения. Оценивание 

осуществляется членами экзаменационной комиссии, прошедшими обучение, 

организованное Союзом «Ворлдскиллс Россия» и внесенными в реестр экспертов 

Ворлдскиллс Россия. 

Для оценки результатов демонстрационного экзамена используется специально 

разработанная система критериев. По результатам выполнения задания заполняется 

оценочный лист, на основании которого принимается решение об итогах демонстрационного 

экзамена. 

 

Перечень знаний, умений, навыков в соответствии со Спецификацией стандарта 

компетенции № 17 «Веб-дизайн и разработка» (WorldSkills Standards Specifications, WSSS), 

проверяемый в рамках комплекта оценочной документации (Таблица 1).  

Таблица 1. 

Раздел  Важность 

(%)  

1  Организация работы и управление  2  

  Специалист должен знать и понимать:  

• Принципы и практики, которые позволяют продуктивно 

работать в команде;  

• Аспекты систем, которые позволяют повысить продуктивность 

и выработать оптимальную стратегию;  

• Как проявить инициативу и предприимчивость в целях 

выявления, анализа и оценивания информации из различных 

источников;  
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  Специалист должен уметь:  

• Решать распространенные задачи веб-дизайна и разработки 

кода;  

• Учитывать временные ограничения и сроки;  

• Производить отладку кода программ и находить ошибки;  

Использовать компьютер или устройство и целый ряд 

программных пакетов;  

• Применять исследовательские приемы и навыки, чтобы быть в 

курсе последних отраслевых решений;  

• Планировать график рабочего дня с учетом требований;  

Включать ссылки на изображения, шрифты и др. файлы при 

архивации данных;  

• Использовать систему контроля версий.  

  

 

2  Коммуникационные и межличностные навыки  2  

  Специалист должен знать и понимать:  

• Способы решения возникающих проблем, анализ проблемной 

ситуации возникшей в ходе решения профессиональных задач, 

пути их решения с учетом этических норм и правил, опираясь 

на профессиональную этику;   

• Принципы, лежащие в основе сбора и представления 

информации;  

• Дизайн-концепции и техники, в том числе черновое 

макетирование страниц (wireframing), объектно-событийное 

моделирование (storyboarding) и создание блок-схем;  

• английский язык в рамках чтения и понимания официальной 

технической документации по используемым технологиями и 

языкам программирования.  

  

  Специалист должен уметь:  

• Представить свой продукт, который отвечает требованиям 

клиента и спецификации;  

• Собирать, анализировать и оценивать информацию;  

• Использовать навыки грамотности для толкования стандартов и 

требований;  

• Анализировать и применять современные отраслевые 

стандарты;  

• Планировать и организовывать общение с клиентом;  

Критиковать свои проекты и идеи.  

  

 
 

5  Программирование на стороне клиента  10  
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  Специалист должен знать и понимать:  

11. Клиентский языка программирования JavaScript;  

12. Принципы, особенности и способы использования открытых 

фреймворков;  

13. Принципы разработка кода с использованием открытых 

библиотек;  

14. Синтаксис и симантику языка, построение грамотного и 

структурированного кода;  

15. Как взаимодействовать с объектной моделью документа (DOM).  

  

 
 

6  Программирование на стороне сервера  10  

  Специалист должен знать и понимать:  

• Как разрабатывать PHP, Python, Node.js код на процедурном и 

объектно-ориентированном уровнях;  

• Как использовать открытые библиотеки и Фреймворки;  

  

 1. Распространенные модели организации и хранении данных и 

реализацию их с применением SQL подобных баз данных;  

2. FTP (File Transfer Protocol), особенности использования его на 

стороне сервера и клиента, а также необходимое для этого 

программное обеспечение;  

3. SSH, производить удалённое управление операционной 

системой и настройку необходимых служб  

4. Как разрабатывать веб-сервисы с применением PHP, Python, 

Node.js, XML (Extensible Markup Language) и JSON;  

5. Различные методы программирования;  

6. Как разрабатывать программный код в соответствии с 

паттернами (например, MVC (Model View Controller);  Как 

разрабатывать безопасное веб-приложение.  
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  Специалист должен уметь:  

• Создавать библиотеки и модули для выполнения 

повторяющихся задач;  

• Разрабатывать веб-приложения с доступом к базе данных SQL 

подобных баз данных  

• и веб-сервисы по требованиям клиента;  

• Интерпретировать ER (Entity-Relationship) диаграммы в 

функционирующую базу данных;  

• Создавать SQL (Structured Query Language) запросы, используя 

корректный синтаксис (классический и PDO (PHP Data Object));  

• Обеспечивать безопасность (устойчивость веб-приложения к 

атакам и взлому);  

• Интегрировать существующий и создавать новый программный 

код с API (Application Programming Interfaces), библиотеками и 

фреймворками;  

• Разрабатывать объектно-ориентированный программный код.  

  

 

  Всего  24  

 
2. Требования к квалификационному экзамену в форме ДЭ и методика его оценивания 

В данном разделе определяются критерии оценки и количество начисляемых баллов 

(судейские и объективные) (Таблица 2).  

Общее максимально возможное количество баллов задания по всем критериям оценки 

составляет 24.  

Таблица 2.  

№ 

п/ 

п  

Критерий  

Модуль, в 

котором  

используе 

тся 

критерий  

Проверяе 

мые   

разделы  

WSSS  

 Баллы   

Судейская  

(если это 

применим 

о)  

Объектив 

ная  
Общая  

1  

Организация  

работы  и  

управление  

1,2  1  1,5  0,5  2,00  

2  

Коммуникация и 

навыки 

межличностного 

общения  

1,2   2  2,00  0,00  2,00  

3  

Программирован 

ие  на  стороне  

клиента  

2  5  1.00  9.00  10.00  
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4  

Программирован 

ие  на  стороне  

сервера  

1  6  0.00  10.00  10.00  

   Итого =   4,5  19,5  24  

  

  

3. Список оборудования и материалов, запрещенных на площадке (при 

наличии):гаджеты (телефоны, плееры, умные часы, трекеры и т.п.) за исключением 

проводных клавиатуры, мыши, наушников (без встроенной памяти). Съемные носители 

(Flash накопители, жесткие диски, карты памяти и т. п.). Справочные источники принесенные 

с собой (тетради, блокноты, листы и т. п.) 

4. Примерное задание для демонстрационного экзамена по комплекту оценочной 

документации . 

 Продолжительность выполнения задания: 3 ч.  

 Модули с описанием работ  

Модуль 1:   

Введение  

Ваша задача разработать мини-форум для одной газеты.  

Вам предоставляются заранее сверстанные макеты всех страниц сайта.  

Вам необходимо реализовать следующий функционал:  

• Регистрация, авторизация и выход пользователей  

• Разграничение пользователей по ролям (администратор и  пользователь)  

• Создание и просмотр тем  

• Возможность оставлять ответы в тему  

• Административная панель с возможностью просмотра (тем, пользователей)  

 Время на выполнение: 1,5ч. описание проекта и задач  

Регистрация   

Пользователи должны иметь возможность зарегистрироваться на форуме. Для 

этого им требуется ввести следующие данные на форме регистрации:  

• Email – обязательное поле, уникальный email  

• Имя – обязательное поле  

• Фамилия – обязательное поле  

• Пароль – обязательное поле  
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Данные с формы должны валидироваться на стороне сервера и в случае ошибки валидации 

необходимо отобразить соответствующие ошибки на форме. Все зарегистрировавшиеся 

пользователи должны автоматически получать роль пользователя.   

 Авторизация  

Пользователи должны иметь возможность авторизоваться на форуме используя email и 

пароль. Все ошибки валидации должны отображаться.  

 Выход  

Авторизовавшиеся пользователи должны иметь возможность выйти из форума нажав на 

кнопку выхода в меню навигации.  

 Просмотр своих тем  

Пользователь должен иметь возможность просмотреть свои темы. Для этого ему необходимо 

перейти в раздел своих тем.   

На странице своих тем пользователь должен видеть список своих тем, отсортированный в 

следующем порядке:  

1. Темы, которые ожидают модерацию  

2. Темы, которые прошли модерацию  

3. Темы, которые были отклонены  

Каждая тема должна включать в себя: название, текст, статус, дату создания в формате дд-

мм-гггг чч:мм:сс  

 Создание новой темы  

Пользователь должен иметь возможность создать новую тему. Для этого ему необходимо 

выбрать создание новой темы в разделе своих тем.   

 На форме создания темы необходимо заполнить следующие поля:  

1 Название – обязательное поле  

2 Текст – обязательное поле  

  

В случае ошибок валидации необходимо отобразить сообщения об ошибках.  

Созданная тема должна иметь дату и время создания. Только что созданная тема 

должна отображаться у пользователя в списке его тем и у администратора в разделе 

модерации тем.  

 Главная страница  
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На главной странице должны выводиться все темы из системы, которые прошли 

модерацию. У каждой темы необходимо отобразить название, краткий текст и кол-во ответов 

в теме.   

 Просмотр записи  

Пользователи должны иметь возможность просматривать темы. На странице с темой 

должна присутствовать следующая информация:  

• Название   

• Дата создания темы в формате гггг-мм-дд чч:мм  

• Текст  

• Ответы к теме  

  

Авторизованный пользователь должен иметь возможность оставлять ответы под 

темой.  

 Ответы  

Каждый ответ в теме должен отображать следующую информацию  

• Текст ответа  

• Имя пользователя  

• Дату и время в формате дд.мм.гггг чч:мм  

  

Ответы к записи должны быть отсортированы по новизне (сначала новые).  

 Функционал администратора  

 Просмотр списка тем  

На  данной  странице должны  выводиться  все  темы,  которые 

присутствуют в системе.   

 Список тем должен быть отсортирован в следующем порядке:  

1. Новые темы, которые ожидают модерацию  

2. Одобренные темы  

3. Отклоненные темы  

 Администратор может одобрить тему, тогда тема появляется на главной странице.  

Администратор может отклонить тему, тогда тема не появляется на главной странице.  

 Просмотр списка пользователей  
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На данной странице должны выводиться все пользователи.  

Администратор  должен  иметь  возможность  заблокировать  или 

зазблокировать пользователя. Заблокированные пользователи не должны иметь возможности 

создавать тему и оставлять ответы.  

Инструкции для участника  

 Ваша работа должна быть доступна по адресу: http://xxxxxxm1.wsr.ru, где 

xxxxxx – ваш логин  

Создайте учетную запись администратора со следующими учетными 

данными:  

• Логин: forum  

• Пароль: FM40  

 Вам предоставляются следующие конфигурации PHP Фреймворков:  

• Laravel 6.4.0  

• Yii 2.0.29  

 Вы можете использовать любой из предоставленных Фреймворков.  

 Модуль 2:  

Введение  

К вам обратилась компания по разработке игр для веб-сайтов. Компания просит 

помочь в разработке веб-игры. Вам предоставляется вся необходимая верстка. Ваша задача – 

только клиентское программирование.  

Время на выполнение: 1,5ч. Описание проекта и задач  

 Экран входа  

При открытии игры должен быть отображен экран входа в игру. На данном экране 

присутствует поле для указания вашего имени и кнопка входа.   

Если имя пользователя не указано, то кнопка должна быть не активна.  

Когда имя пользователя будет заполнено кнопка должна стать активной.  

В поле для имени игрока должно быть указано имя последнего игрока, который играл 

в игру (даже после перезагрузки страницы). Если никто еще не играл в игру, то поле должно 

быть пустым.  

При клике на кнопку входа экран должен смениться на игровой.  

 Игровой экран   

На игровом экране находиться имя пользователя, которое должно корректно 

отображаться, секундомер (начинает считать с 00:00), который должен быть запущен при 
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старте игры, счетчик жизней (при старте у игрока есть 3 жизни) и счетчик пойманных 

предметов.   

На игровом поле есть корзина, в которую нужно ловить падающие фрукты.  

При старте игры корзина должна находиться снизу по центру.  

В процессе игры должны появляться фрукты (1 фрукт каждую секунду).   

Фрукты должны падать вниз с разной скоростью.  

Игрок должен иметь возможность управлять корзиной с помощью стрелок влево и 

вправо.  

Корзина не должна выходить за пределы игровой зоны.  

Если фрукт достигает земли (нижняя граница экрана), то у пользователя отнимаются 

жизни.  

Если удерживать «пробел», то все фрукты, присутствующие на экране будут 

считаться собранными. Этот процесс может быть активен не дольше 4 секунд. После этого 

нужно 5 секунд на восстановление.  

Постарайтесь отобразить процесс «автоматического сбора».  

Должна быть возможность поставить игру на паузу нажав кнопку ESC. Повторное 

нажатие должно продолжить игру. Во время паузы все интерактивные действия (анимация, 

секундомер, фрукты, корзина) должны быть приостановлены.  

Когда жизни будут равны нулю, то игра должна закончиться и должен отобразиться 

экран с результатами.  

Экран с результатами  

На экране с результатами необходимо отобразить время, которое игрок продержался 

в игре и кол-во собранных фруктов. Если игрок продержался дольше 10 секунд, то должно 

отобразиться сообщение о выигрыше, иначе о проигрыше.  

На экране с результатами есть кнопка «Играть сначала» при клике на которую игра 

должна перезапуститься.  

Инструкции для участника  

Ваша работа должна быть доступна по адресу: http://xxxxxx-m2.wsr.ru, где xxxxxx – 

ваш логин  

Вы можете использовать библиотеку jQuery.   

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ 

РЕАЛИЗАЦИЮ ПРОГРАММЫ 

Учебно-методические материалы представлены: 

1. Программой повышения квалификации «Web-программирование». 

2. Положением об Учебно-производственном центре по подготовке, переподготовке и повышению 
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квалификации строителей краевого государственного бюджетного профессионального 

образовательного учреждения «Алтайский архитектурно-строительный колледж»; 

3. Положением о профессиональном обучении в краевом государственном бюджетном 

профессиональном образовательном учреждении «Алтайский архитектурно-строительный 

колледж» (КГБПОУ «Алтайский архитектурно-строительный колледж»); 

4. Положением о формах обучения по дополнительным профессиональным образовательным 

программам и программам профессионального обучения в краевом государственном бюджетном 

профессиональном образовательном учреждении «Алтайский архитектурно строительный 

колледж»; 

5. Правилами приема обучающихся на обучение по программам дополнительного 

профессионального образования и основным программам профессионального обучения в 

6. КГБПОУ «Алтайский архитектурно-строительный колледж»; 

7. Электронными учебными материалами. 

8. Материалами для проведения промежуточной и итоговой аттестации обучающихся. 
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